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Champs de formation Mathématique	et	français

Classe CP-CM2

Utilité Rend	facile	aux	enfants	l’association	des	noms	à	des	dessins	;
Favorise	p.ex.	en	mathématiques	l’apprentissage	et	l’assimilation	des	
tables	de	multiplication.

Formule d’utilisation En	groupe	(2	à	6	personnes)/en	paire

Matériel Dés,	pions	(cailloux)	et	le	Ludo	

Déroulement
Chacun	des	participants	au	jeu	cherche	des	pièces	ou	de	petits	
cailloux	et	les	utilisent	comme	des	pions.

Après	une	lancée,	le	joueur	quitte	la	case	marquée	début.	Il	déplace	
ses	pions	dans	les	cases	en	fonction	du	chiffre	affiché	par	les	dés.

      
																	=	on	compte	trois	(3)	cases	

Quand	tu	arrives	à	une	case	avec	un	mot,	tu	sautes	à	l’image	qui	
convient	à	ce	mot	et	quand	tu	arrives	à	une	case	avec	une	image,	tu	
sautes	au	mot	qui	convient	à	cette	image.	
Par	exemple	:
                                                                                                                                                  
                  
                

Pour	finir	l’activité,	chaque	joueur	doit	atteindre	le	but.

Quelques stratégies

Adaptation L’objectif	peut	bien	être	aussi	de	réussir	à	totaliser	un	certain	
nombre	de	point	avec	les	calculs	réussis.

La mireTechnique d’exécution
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