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Cheres collegues, chers collégues,

Nos initiatives ne tariront pas a leur source et nos efforts ne faibliront point, tant qu'il
pourrait étre dit que, quelque part sur cette terre du Bénin, quelques enfants peinent encore
a bénéficier d'un enseignement de qualité.

L'une des obligations professionnelles d'un enseignant, d'une enseignante est de manifester,
a tout point de vue, sa compétence a planifier les activités d'enseignement, d'apprentissage
et d'évaluation. A cet effet, il/elle doit connaitre les programmes officiels des différents
cours, par champ de formation, et les approches et stratégies privilégiées.

L'approche pédagogique, au Bénin, cible laugmentation des compétences des écoliers.
Lors de la préparation des situations d'apprentissage, lenseignant choisit et organise
les activités d'apprentissage, qui correspondent aux différents besoins des écoliers et au
niveau de maitrise des compétences. A travers cette organisation et le déroulement des
situations d'apprentissage, l'enseignant doit faire en sorte que l'écolier soit responsable de
son processus d'apprentissage, afin de rester l'artisan de son propre savoir. De ce point de
vue, l'enseignant reste essentiellement un accompagnateur qui donne le cadre et le soutien
nécessaire. Pour ce faire, une condition essentielle est de permettre a l'écolier de mettre
en ceuvre des stratégies d'apprentissage, qui l'amenent a développer des compétences
méthodologiques d'apprentissage. Dans ce contexte, un acte important et indispensable
de l'enseignant est d'appréter le matériel/support qui offre a l'éléve la possibilité de bien
gérer et conduire son apprentissage, en toute autonomie, tout en maintenant sa motivation
a participer, de bout en bout, aux activités d'apprentissage.

Ainsi, il est conseillé de choisir des outils qui favorisent la communication et les interactions
entre les éleves, et qui tiennent compte de la diversité des éleves. Lenseignant doit
régulierement évaluer les acquis de ceux-ci, pour ajuster sa planification et assurer une
bonne « éducation pour tous ».

Ces exigences de qualité du matériel/support a proposer aux apprenants, pour réussir cet
enseignement de qualité, amenent, de plus en plus, les spécialistes de l'éducation a se tourner
vers ce qu'on pourrait appeler du matériel ludo-éducatif. Certains parlent d'apprendre en
jouant, de jouer pour apprendre, de la ludification ou de la gamification de 'éducation ou
de la formation. Des expressions ou concepts qui pourraient laisser croire qu'enseignants et
éleves ont décidé de tourner dos au sérieux qui caractérise le travail en classe, ce sanctuaire
du savoir qu'il serait sacrilege de profaner avec des jeux de gamins. Or, Freud nous dit bien
que « le contraire du jeu n'est pas le sérieux, c'est la réalité... »

De plus, enseignants et pédagogues béninois aiment souvent reprendre en chceur, avec les
peres de la psychologie de l'enfant, que « l'enfant se définit essentiellement par le jeu ». S'il
en est ainsi, pourrait-on dire que nous faisons de 'éducation dans nos classes st le jeu n'y
régne pas en maitre ?

En attendant que chacun trouve une réponse a cette épineuse question, nous avons pris le
risque d'innover en accompagnant des enseignants de certaines écoles a proposer a leurs
apprenants du matériel didactique et ludique, pour mobiliser davantage leur attention et
leur intérét, au cours des situations d'enseignement/apprentissage/ évaluation, en classe,
avec l'hypothése que l'absence de l'intérét de l'enfant pour les situations d'enseignement, qui
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enléve également a l'enseignant l'intérét pour le travail qu'il fait et la joie de le faire, pourrait
étre une des raisons pour lesquelles l'enseignant s'autorise des absences injustifiables en
classe.

C'est l'une des raisons d'étre de cette collection de différentes méthodes et du matériel
ludo-éducatif.

Elle se veut un outil d'utilisation pratique, dans la salle de classe, pour rendre a l'apprenant
toute son autonomie a l'apprentissage. Il suffirait que l'enseignant l'adapte au programme en
vigueur. Il est tout de méme recommandé de tester, chaque fois, le matériel congu, avant de
le soumettre a l'usage des éleves, lors des apprentissages. La coopération avec les collegues
pourrait aider a améliorer votre produit et éviter des erreurs.

Nous souhaitons qu'a travers cette diversité du matériel didactique, chaque utilisateur
trouve une source d'inspiration pour, non seulement en concevoir des milliers d'autres ausst
pertinents pour les différentes situations auxquelles doivent faire face leurs apprenants mais,
aussi, pour faire en sorte que, dans toutes les classes de toutes les écoles du Bénin, le plaisir
d'apprendre des éleves devienne un principe majeur d’enseignement pour le maitre.

Nos remerciements vont aux Chefs et Conseillers Pédagogiques des Circonscriptions
Scolaires et aux enseignants des écoles primaires publiques des CS de Grand-Popo et des
Aguégués qui ont contribué a son élaboration.

Merci aussi aux écoliers d'EPP Grand Popo D qui ont élaboré eux-mémes différents matériels
comme les memories, les triminos de multiplication et les cartes pour piqué.

Cette collection est un document vivant, vos observations et conseils pourraient contribuer
a son amélioration et nous donner des idées d'autres méthodes, pour enrichir la collection.

Nous vous souhaitons du plaisir et de succes, dans son utilisation.

L'Equipe de la GIZ Pro-Educ

4 Orientées vers 'Approche Par Compétences version 05/2016



(uo3diesd xnalA)

suopoedy s3] J9Ae Jaslieljiwey 3s : a|dwaxa 19 stesuel - sed
S€ BoeJy s9| Hefjiwey s : 9| 8] * sanbpewayIe CND-ID
g 98enied au uoinow a7
43 _H_H_H_ S$91391eJ43s UD S}I0edED SOP JUBWSII0USM sanbuewssyie|A | ZIND -1D auded e aznoQg
‘lelusw |NJjed 9p BSI}IEW ! {yZ B T 9P UOLDEBIISNOS 19 UOLIPPE 3SUEA
LT uo39| e| ap 13lns sanbuewsyle | ZIND -1D onbid 1e,r
9| J9p1|0SuU0d Jn0od 13 NEAAIU B 3SIWAJ 3uNn JNOd ‘|N2|ed 3] alpuaiddy
uo33| €| 3p 33Ins sanbpnewsayie - oulwexa
34 9| J3p1|0Su0d Jnod 13 NE3AIU B 3SIWAJ 3UN JNOd ‘|N2J|ed 3] alpuaiddy HEWSWEIN | CND -1D : H
uo3?| e| ap 13lns sieduel ) OUILLI
8T 9| J3p1|0Su0d Jnod 13 NE3AIU B 3SIWAJ 3UN JNOd ‘|NJ|ed 3] alpuaiddy ‘sanbpewayie|n CAD 1D HuHL
_H_H_H_ uo39| e| ap 13[ns 9| Jap1j0SUOI Jnod 13 NESAIU B 3S|WDJ dUUOQ Sun JNOd sanbpewsylew
4" soSew! ‘ CND-ID oulwoq
119 S10W J3|qWISSE NO |NJ|ed 3] alpuaiddy siedue.l
"313[ns neaAnou un unod ajueNWIRS 3943Ud SWWOD ISI|1N
"J2J1U32U0I 35 9p deded e| J92J0JURY
*anbpewyylew-02130| 94pJ0,p SIALIUS0D S92uUAWO0I SIp 19 (434 | anbusnay uoneanp]
ot -JIp ‘@wiw ‘J1aJed : saanesedwod) sanbixejuAs issne siew ‘|eaixa| ue|d {(sanbnewsyiew) | ZIND 1D 2JlI0WdW 3p naf
9] 4ns 431 ndrJed ua ‘saulidedue| saoulalRdwWOod Sap Juswaddo|anaq ‘sieduely
‘3Jjoww es suep ( ‘sajoq
-WAs ‘sadew ‘suopelou ‘swou) 1es swwelsosd un JoAeIS 19 J9|IWISSY
aSed uone.eda.d aMjun uoneuw.oy ap dwe Sinod anbiuyda / apoyie
ap sdway oML L } 9p Yo luy POy

3|qwiasua,p anp

5

Orientées vers l'Approche Par Compétences version 05/2016



9sse|d e| ap 3IA | e aAedyIusis uodey ap JaNg1I3u0d

LY 9p 19 JowWdXd,s Ip dp SUeUD Xne |ssne pwJad naf ) ‘a8essnuaidde sanbpnewsyien dd-1D syonbousad sa7 | pT
Jn3| e 91depe jewl|d un Suep SIUBJUSD S3| SN0 J3||IeARJ] BB} 3P IDWIDd
sa43913e3ue| s92uUdWOI S3| 404U 312 9ddo|aAlQ
o S9N Sap uonesiuaduod e| addojanaq sanbnewsyilen ddo-1D 9J443uUu0]l S2uqWON | €T
SaJquiou s3] 241| e s9}oeded s3] 92J40judy
"S9A|9 SOP UOLEBJIIUIIUOD 3P SPHdEedEeD SOP JUBWSDI0UDY <51aWOU
St 'Sop 3| Jns }npoJdaJ un3| uo,nb sauquiou sap sanbnewsyien ddJ-1D 55 JN515N m& | T
JuauiSew s SOAQ| SO 'S2UQUUOU S3| DJIP 13 241403 ‘BJ31BUUOIDI JIOAES P NSPNpeSs 91
(dd
neaAlu
7472 s91dwo029p sap adessnuaidde, p snssad04d sanbnewsyie e S2Jquiou Sap 9pJ0 97| TT
asiwauJ)
9]
93esspuaidde,| ap
duelquie,| 31e39 19 9sse|d e| ap aaydsowie,| 21pualdp ap PwJad 9|13 saude no
2% . anpoel sanbuewsyieN | T3D-1D weae awaeipaww) | OF
-31ul Uodey) ap J3||IEARIY BP SIUBJUD XNE ISSne 1awJad Y "uonuane Jna| ’
JIUdlUleW 3P INOMNS 13 ISShe Siew J23dw0d ap Ssjueua xne 1pwuad 3|3
147, SaJquiou Sap I sanbnewsyien ddJ-1D sopsop |onp 1| 6
SIUEINWAS 39 SUBAROW LOR sanbnewsyie - $91J4ed sap 91dw o029
34 -39d3J BuUN 13 24N323| BUN SIGUIOU S| AJI| AP SIUBJUD XNe }PwJad 9|3 HEWDUIEIN | ZND -1 ! P 24| 8
28ed uogeieda.d ayun uopew.o} ap dwe sinod anbiuyday / apoyia
ap sdway ML L } ap Y luy POy

Orientées vers 'Approche Par Compétences version 05/2016



[N2|ed 9p sauoeded Sap JUBWIII0NUY

va sJledw saJqwiou s3) 19 sJied SaJquoU S3| 9411BUU0IDY sonbLewdyieN | 133-dD Pdopun | Tz
‘3Jqwou aJine
€5 un saude No JUBAB 1USWIAIBIPIWWI JUBUUSIA IND S9IQUIOU S3| 3411BUUOD sanbnewsyien ddJ-1D aunsejeun| oe
9( 'S9|BJ0 13 $9}JIY Su0ISSaIdxad,p S930eded SIP JUSWSIIoJUY
382d snid 9] 353 b3} 33 pues snid 3| sanbnewsyie - JNa1dNS-IN3LIRU
(4] 1S9 XN3p S |anb3| JIOABS 19 XN 3JIUD SAIGWOU XNBP JaJedwod Jlones HEWDWEIN | ZIND-ID HPANS-INSLPUI | 6T
"SJUBJUD S9P UOLILIIUDIUOD 3P S10eded S3| 92404UdY conbLEWAULR i 03UIA-S181INSa
15 ‘'suopesado sajua4ip sap adessnuaidde,| suep sinboe s3] Japljosuo) HEWDWEN | 130710 1g-51ensod | 81
0S suonesodo aJienb s3] JaslYeN sanbuewsyle | ZIND-dD wadier| £t
S39SSE|J SIp uopueqe,| & S| SIIPI SOp
243q]I| S9| 39 spuejua xne Jisie|d 3ej Inb uoLIIUSIUOI IP DI14BX UN i
6v _H_H_H_ *JOUUOPJO S| ISSne JuaAnad soNbuewsyien | 133710 juawBueLedy | 9T
S[1 19 S9JQUIOU S9P 3JN3II3| B| B SIUBJUD SIP S}deded S3| J92J0judy
uosiesedwod ap saudIs Sap uondINpPoJIU sanbpewsyje - uosteseduiod
1517 _H_H_H_ ! p IS S9p uoBdNPOJIU| newsyleN dJ-1D U8 SIGUION ST
uopesedaid
98ed : : 2N uonew.oy ap dwey) | sinod anbiuyday / apoyis Nl

op sdwia|

7

Orientées vers l'Approche Par Compétences version 05/2016



a9 sjow sap a1ydedsd e| JasiIoWdW 13 aJpualddy siesueld | 130710 SHoNW 99PIA | TE

9 91X3) uUn,p sjow sap alyde3 el Jasowdw 19 aipuaiddy siedueu ZIN9-D 91l0q k| ap 391014 | 62

29 sjow sap a1ydeu3d e| ap aslUeN sieduel 2D Quuo|od Jed 291010 | 8¢
Jasuyew e| 12 aydes3oyuo,| aipuaidd siedued - «dnoj 3p

09 [ERY] [399Y YHo,| 2J4p v ! [ CADD | g e JaypIewW » 33110 9¢
sanblulowoo3 saindy sap asue sanbpewsyje - (0Buig) senbLipwos3

8§ MI19WOos 4 sop ssUEN RewayieN | ¢ND-dD s3I0} SN T4

LS uodeIISNOS 9P 19 uouippe,p suonesado sap a3essnuasddy sanbnewsyien | ZIND-I1D aploop a1 el | ve

95 sinbae sap sanbpewsyien dd-1D Jnaydad | €¢

uonepI|osuU0d aun Jnod Qg B 0 AP S2IQWOU S| 3JINJISUOD e aipuaiddy
(ol _H_H_H_ s9|dwis suonippe sap adessnuaidde,| suep SN[ S3| 2J0JudY sanbpnewsyien dd-1D un1313uIn | 22
98ed :MWM“__HMHQ 2N uonew.oy ap dwey) | sinod anbiuyday / apoyis Nl

Orientées vers 'Approche Par Compétences version 05/2016



Jes9dooo adessnualdde un

a3esspualdde,p snssadoad 3| suep sanbijdwi JuswaAnde JUOS S||
J21N029 JUSWIALUDNIE JUBAIOP SIAI|D ST

sanbynualos

88 _H_H_H_ S9WY1 S9P uoISuaYIdWOod 3INJ||ISW dun e JuduudIAIed SIA|D SO anbuijod ‘SURS | TWD-1D sHacke,p 3dnoi | L€
WYL UN JNS S33PI SIpP 49S19YIUAS JuUSANId SIAI|D SO
uonedIUNWWOI 3P S3UIRAWO0I S3P USddO|DAIP SIAJ|D SO
aunwwod uoisuayaidwod aun juadened SIAI|D S
(1uswauuUOJIAUS UOS 19) 9SSE|D B| 9J1UD UOLEIIUNWWOD
98 sludde saway) sap uonesijensip sdweyds s3| snol | ZIND-1D dlesnw aydWy | 9¢
Jaedidxa aJieuuondip un, p uoneau)
3W?IY] un Uns suoixa|jaJ sap alydes3one)
ISIOYD uaIq awayl un uns adnoJsd un suep sa9p! Sap uonell|e
. . 9|e120S JIUBIIS
¥8 9sAjeue aun,p 9seq awwod SI|13N 3419 1nad 1e3NSU 37 "sayduelq sap ‘9110351U ‘30U ZND-dD deN-pullN | S€
J9Ae uopeaylie|d Jed 31pJo U SIPI SIP D41IBW 319 SWIY3 un p spadse 10314 s
SIURIDYIP 9P BYdJaydad e| JasijensiA snod 9sijan 1s9 Suiddew-pulin
pHen adhy sieduel - 91X3} NP UOLONIISUOID
[£: 9P 19 UOLDUOY IP 11LIYIUSIS QUBIDYO0D 91XI) UN 3JINJISUOI e dJpualddy : 3| WD peiNp UoRani d| vE
_H_H_H_ SUI9SSOP SIP B SWOU SIP UOLILID0SSE,| SJUBLUD XNE 3|10.) pud sanbu - 2Jlw e
6L . ! psepeE p uopel | S1Uegy [198) puay —eWaYIBIN ‘Sleduel CIND-dD lwey| €€
uoped|dy|nw ap sa|qel sap uone|iwisse,| 32 adessiualdde,| as1ione 7
WY} un,p nuauod 3| 49319daJ Jnod |unQ
XNeos sawayj sap Jns adueyds un unod aanedpnled sydoidde sun sue33oqo}
LL Jadid sieduedd | ZIND-ID [43
1pJed ap saplwy snjd $3| S9AI|9 Xne uoisedd0,| Jauuog S9p 19 S9|I9YID Sap naf
saJ913e3ue| 19 $9|eI120S $92UAWO0I S3| JJOI|PWY
69 suos|e3n[uod sap adesspuaidde,| suep 23e243 sieduel ZINI-dD S9QJaA Sap Ip 97| LT
/9 sa8ew| xne syuepuodsallod syow sap alydeusd ap aslINeA sieduedq | TID-D 93ew! 291IQ | O€
9|eJO UOISSaJdXa,p JN3YdU3|29Q
uonesedaid
98ed : : 2N uonew.oy ap dwey) | sinod anbiuyday / apoyis Nl

op sdwia)

9

Orientées vers l'Approche Par Compétences version 05/2016



/

Jeu de mémoire

Champs de formation

Francais, mathématique, sciences

Classe

Cl-CM2

- Détendre / égayer I'ambiance d'apprentissage

- Assimiler et mémoriser un programme fait (noms, notations,
images, symboles, ...) dans sa mémoire.

- Développement des compétences langagiéres, en particulier
sur le plan lexical, mais aussi syntaxique (comparatives : pareil,
méme, différent) et des compétences cognitives d'ordre logico-
mathématique.

- Renforcer la capacité de se concentrer.

- Utilisé comme entrée stimulante pour un nouveau sujet.

- Développement d'avoir plaisir pendant un processus
d'apprentissage.

Formule d'utilisation

On joue de deux a six.

Matériel

Une boite de 12 a 48 cartes, et on a toujours 2 cartes identiques.

Déroulement

Toutes les cartes sont étalées faces cachées et en désordre sur la
table.

Le premier joueur retourne deux cartes. Si les images sont
identiques, il gagne la paire constituée et rejoue.
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Si les images sont différentes :

il les repose faces cachées la ou elles étaient et c'est au joueur sui-
vant de jouer.

La partie est terminée lorsque toutes les cartes ont été assemblées
par paires. Le gagnant est celui qui a le plus de paires.

Quelques stratégies

- Varie le nombre des images en fonction des capacités des
Joueurs.

- Il faut bien expliquer aux joueurs qu'ils doivent bien regar-
der les cartes, les montrer aux autres et les remettre sur la méme
place.

- Les éleves doivent bien prononcer ce qu'ils voient sur les
cartes.

Adaptation

Il est possible de réaliser toutes sortes de jeux de mémoire sur
différents themes comme les compétences numéraires et de calculs
simples, l'acquisition de I'alphabet, etc.

Orientées vers l'Approche Par Compétences version 05/2016 11




Technique d’exécution :

A4

Domino

Champs de formation

Mathématique ; frangais

Classe

CI-CM2

Utilité

Apprendre le calcul ou assembler mots et images .... Pour une
remise a niveau et pour consolider le sujet de la legon.

Formule d'utilisation

Travail en tandem ; travail en groupe de 2-4 éleves

Matériel

Cartes du domino

Déroulement

Attention !

Pas de
résultats
doubles !

Préparation
L'enseignant doit préparer des données du probléme selon
les différents besoins/ niveaux des enfants sur les cartes.
Il coupe les cartes.

(;;:\3

o 2

%fﬂep 77149 | 57| %
35| 37| 21| 97| [12[3:9
63| 1077| 70

Déroulement

L'enseignant donne des jeux aux éléves et explique le
déroulement.

Les éléves vont chercher et poser la premiere carte sur la
table (carte de début).

Chaque joueur prend 3 cartes. La pile des cartes
restantes est retournée sur la table.

Les joueurs essayent a tour de rdle de déposer une carte
qui donne le résultat recherché. Si le joueur ne dispose pas d'une
carte correspondante, il doit tirer une carte de la pile sur la
table. Le prochain éleve est le joueur.

L'éleve qui est le premier sans carte dans la main a gagné.

2915 [35[37

Les éleves doivent s'assurer que toutes les cartes ont
trouvé une place correcte.

Quelques stratégies

Adaptation

Il est indiqué de donner les différents jeux aux différents
enfants. Ceux qui ont, par exemple, encore des difficultés avec la
multiplication vont faire une remise a niveau, les autres peuvent
déja calculer d'autres opérations plus difficiles, par exemple, la
division.

12 Orientées vers 'Approche Par Compétences version 05/2016
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XX A X X

début 2x3 6 5x5
25 3x7 21 5x7
35 4x5 20 2x2
4 8x6 48 3x3
9 4x3 12 3x6
18 5x6 30 9x8
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X X X X X

72 9x9 81 2x5
10 8x5 40 7x7
49 4x7 28 9x6
54 10x7 70 9x5
45 6x6 36 7x9
63 7x8 56 la fin

Par Compétences version

05/2016
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début

X X X X X
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la fin
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Technique d’exécution :

Champs de formation

Mathématiques ; frangais

Classe

CI-CM2

Utilité

Pour une remise a hiveau et pour consolider le sujet d'une legon. .

Formule d'utilisation

Travail individuel ; travail en fandem ; travail en groupe de 3-6
¢leves

Matériel

Cartes du triangle.

Déroulement

Attention !

Pas de
résultats
doubles !

Préparation

L'enseignant prépare des données du probléme selon les
différents besoins/ niveaux des enfants sur les cartes.

Il coupe les cartes.

Déroulement

L'enseignant donne des jeux aux éléves.

Les éléves posent les cartes pour que les opérations
demandées correspondent aux résultats.

Les éleves doivent s'assurer que toutes les cartes ont
trouvé une place correcte.

Quelques stratégies

- On peut constituer des groupes homogenes en mettant les
enfants de méme niveau ensemble. Cette option permet aux
enfants de disposer du temps dont ils ont besoin.

On peut constituer des groupes hétérogenes en mettant les
enfants de différents niveaux ensemble. Cette option permet
aux enfants qui ont plus de probléemes d'apprendre avec leurs
camarades.

Adaptation

Il est indiqué de donner les différents jeux aux différents
enfants. Ceux qui ont, par exemple, encore des difficultés avec la
table de multiplication vont faire une remise a niveau, les autres
peuvent déja faire d'autres opérations plus difficiles.
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Technique d’exécution :

«

\ /

Hexamino

Champs de formation

Mathématiques ; frangais

Classe

CI-CM2

Utilité

Pour une remise a hiveau et pour consolider le sujet d'une legon. .

Formule d'utilisation

Travail individuel ; travail en tandem ; travail en groupe de 3-6
¢leves

Matériel

Cartes du triangle.

Déroulement

Attention !

Pas de
résultats
doubles !

Préparation

. L'enseignant prépare des données du probléme selon les
différents besoins/ niveaux des enfants sur les cartes.

. Il coupe les cartes. —

Déroulement

. L'enseignant donne des jeux aux éléves.

. Les éléves posent les cartes pour que les opérations
demandées correspondent aux résultats.

o ae 7 .
r? T 1E r
A /e \
T e, — x
. Les éleves doivent s'assurer que toutes les cartes ont

trouvé une place correcte.

Quelques stratégies

- On peut constituer des groupes homogenes en mettant les
enfants de méme niveau ensemble. Cette option permet aux
enfants de disposer du temps dont ils ont besoin.

On peut constituer des groupes hétérogenes en mettant les
enfants de différents niveaux ensemble. Cette option permet
aux enfants qui ont plus de problémes d'apprendre avec leurs
camarades.

Adaptation

Il est indiqué de donner les différents jeux aux différents
enfants. Ceux qui ont, par exemple, encore des difficultés avec la
table de multiplication vont faire une remise a niveau, les autres
peuvent déja faire d'autres opérations plus difficiles.
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Lire les chiffres

vingt-deux

deux

douze
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Tableau de la

multiplication (1}

*

¥*

Orientées vers l'Approche Par Compétences version 05/2016

2
b
:

25



* \ ¥

\/

N
I N
W\/

26 Orientées vers 'Approche Par Compétences version 05/2016



Technique d'exécution

J'ai piqueé

Champ de formation

Mathématiques

Classe

CI-CM2

Utilité

Pour une remise a niveau et pour consolider les themes d'une
legon.

Formule d'utilisation

Travail en groupe de 3 a 6 éleves

Matériel

Cartes en petits rectangles comportant des opérations +,-, x ou :
selon d'intervalle du nombre.

Déroulement

Préparation

I'enseignant énonce des données du probléme en tenant
compte des besoins réels, du niveau des enfants et des situations
a consolider ou a enrichir sur les cartes (au nhombre de 72 au
moins pour chaque groupe)

il coupe les cartes

52+ 10 |5x8 |68- 100: 2
47

2+18 |10x3 |15-5 [24:4

Déroulement

L'enseignant donne les cartes aux enfants et explique le
principe du déroulement

Chaque joueur prend 3 cartes. La pile de cartes restantes
est retournée sur la table.

Le premier joueur pose une carte ouverte sur la table et
tire une de la pile.

A tour de réle, les autres joueurs cherchent a battre en
valeur I'opération proposée et tirent aussitot une carte aprés
avoir joué.

Le joueur ayant la plus grande valeur ramasse le pli de
3/4/5.... cartes ainsi jouées

Le joueur immédiatement a droite du ler joueur pose
une nouvelle carte et relance I'exercice (le relancement suit cet
ordre toutes les fois qu'un joueur gagne)
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Quelques stratégies

Le gagnant est I'éleve ayant ramassé le plus de cartes

Exemple d'une partie a quatre

100 - 25(|3x 10

99 +1 5+9 Pile de cartes

Le gagnant de cette mise est le joueur qui a misé la carte

99 +1
C

J’ai gagngé!

Quelques stratégies

Ce jeu est plus indiqué pour les cas de renforcement. Sa
conception peut toutefois tenir compte des types d'opérations
déja apprises par les apprenants.

Pour faire participer tous les éléeves, on a besoin pour chaque
groupe d'un lot de cartes.

A la classe qui a besoin d'un apprentissage de différents niveaux
a méme temps, comme p.ex. avec des classes multigrades,
I'enseignant a la possibilité d'élaborer des opérations pour les
différents niveaux dans la classe, selon le besoin.

Adaptation

Bien demander aux éleves de créer leur propre jeu. Les éleves
cherchent des opérations et les fixent sur des cartes.
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X X X X X

3x4 12:2 3+65 | 100-4
25x 3 15:5 | 12+43 | 43 -28
10x 2 56:8 | 17+27  32-19
5x5 10:1 | 49+16 | 67 -24
10x 6 42 :7 1+3 65-33
50x2 | 88:11 6+2 21-3
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XK X X X X X

Orien

20x5 90:3 36+33 | 19-1
9x8 27:3 | 67+12 98-29
7x2 64:32  44+7 | 72-23
35x0 99:3 | 66+22 75-58
5x1 35:5 | 37+55 | 100-3
4x10 18:2 | 87+13 | 25-18
5x11 40:4 33+8 | 32-26
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X X X X X X

9x5 75:25 | 29+11 | 65-39
7x6 45:5 | 39+54 | 22-19
5x8 36:6 8+26 | 34-22
1x13 63:7 5+6 96 - 34
6x7 16:8 3+4 27 -4
4x12 81:9 27+2 | 38—-19
3x20 100:4 | 17+22 | 48-25
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Technique d'exécution

\ /

Douze a gagné

Champs de formation

Mathématiques

Classe

Fin CI-CE1 (éleves en difficulté jusqu'au CM2)

Utilité

Maitrise addition et soustraction de 1 a 24; mditrise calcul mental;
renforcement de capacités en stratégies ;

Formule d'utilisation

En paire et en groupe de 3 a 4

Matériel

Minimum 30 cartes de 1 a 6 par groupe
Aire de jeu constitué d'un carré subdivisé en quatre cases d'égales
dimensions et égales au moins aux dimensions d'une carte.

Déroulement

Battre les cartes et distribuer en donnant 3 cartes par joueur.
Les joueurs doivent toujours veiller a garder trois cartes en main
en complétant apres chaque dépot.

L'un aprés l'autre les joueurs jouent en déposant une carte dans
I'une des cases.

De quelle carle a-je
besoin pour avoir la
reponse 127

Je vais alors mettre le
trois (3) sur le zéro (0)

Le joueur qui dépose sa carte dans la derniére case pour que la
somme des nombres affichés sur les cartes donne 12 gagne cette
mise. Si la somme des nombres dépasse 12, les joueurs continuent
de déposer de nouvelles cartes sur les premiéres dans la case
convenable pour obtenir la somme de 12. Dans cette condition, le
joueur qui gagne ramasse juste les cartes de la couche supérieure
des piles dont la somme donne 12.

Quelques stratégies

En classe, I'enseignant veille a avoir dans les groupes des joueurs
de niveaux semblables pour leur permettre de se donner le temps
de faire leur calcul.

Adaptation

On peut faire d'autres variantes avec des résultats autres que 12
mais surtout veiller a ce que ce résultat offre des possibilités de
Jeux.
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Technique d'exécution

a 7
\

Le mouton ne
partage pas

Champs de formation

Mathématiques (adaptation pour le frangais)

Classe

CM1 (CT au CM2 avec adaptation)

Utilité

Se familiariser avec les fractions

Formule d'utilisation

Groupe 4 a 6 personnes

Matériel

L'enseignant prépare des cartes avec des paires de fractions en
chiffres et dessins.

Déroulement

Les enfants partagent entre eux toutes les cartes.
Chacun vérifie s'il dispose en main de paires de fraction en chiffre

et en dessin.
/’D
£
LY
0

Chaque éléve dépose ses paires de fractions, face visible sur la
table et garde le reste en main.

p.ex et

1

2

Pour jouer chaque éléve va tirer chez les autres une carte qui
pourrait lui permet de former une paire avec ses cartes. S'il
échoue, il garde la carte tirée a main.

Le plus jeune commence.

Celui chez qui il a tiré une carte, continue. Le nouveau joueur
tire chez un camarade de son choix. Le jeu continue dans ce sens
jusqu'a ce que toutes les paires soient formées.

Parmi les cartes, se trouve une carte « mouton ». Celui qui I'a en
main a perdu le jeu.

Quelques stratégies

Celui qui a la carte « mouton » en mains ne l'annonce pas; dans la
mesure ol le sachant, les autres éviteront de tirer des cartes
chez lui.

Adaptation

* On peut uftiliser les cartes pour le memory. Dans ce cas on laisse
de coté la carte « mouton » (déroulement voir fiche technique «
memory »).

* Les éleves peuvent eux mémes concevoir leur jeu de carte en
préparant des cartes paires avec d'autres contenus.

p.ex. les nombres en chiffre (12) et les nombres en lettre (douze).
p.ex. des cartes avec des pronoms personnels (je) et les verbes
déclinés (peux)...
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Technique d'exécution

\ /

Décompte de carte

Champs de formation

Mathématiques

Classe

CI-CP

Utilité

Elle permet aux enfants de lire les nombres.
Répétition motivante et stimulante

Formule d'utilisation

Toute la classe

Matériel

Lots de cartes avec les nombres déja connus par
exemple 1a5 (1-10 ; 1-15...). Chaque enfant doit recevoir
une carte. L'activité nécessite une place considérable.

Déroulement

Les enfants forment un cercle et chacun regoit une
carte sur laquelle se trouve un numéro déja étudié en
classe ; par exemple 1, 2, 3, 4, 5. Il peut y avoir des en-
fants qui ont les mémes cartes.

Aprés « le Top » de
I'enseignant, les
cartes doivent etre
envoyées au voisin
assis a la droite de
fagon rythmique.
Les enfants font
circuler les cartes
pendant quelques
minutes et aprés N -

I'enseignant siffle la fin, juste dire « stop ». L'enseignant
dit un nombre compris entre 1 et 5 comme par exemple
le numéro 4.

Alors tous les enfants abattent les cartes sur lesquelles
se trouve le numéro 4.

Les joueurs restant continuent avec les autres cartes.
Celui qui a le dernier nombre est le gagnant du jeu.

Quelgues stratégies

Adaptation

Au début du CI, on peut jouer avec des lots de 1 - 5.
Apres l'introduction des autres nombres en classe, on
doit insérer aussi des cartes avec ces nombres dans les
lots des cartes.
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Technique d'exécution

A /

Le duel des dés

Champs de formation

Mathématiques

Classe

CI-CP

Utilité

Lire des nombres

Formule d'utilisation

En pair

Matériel

Chaque pair un dé

Déroulement

Deux éléves en commun accord décident d'un nombre « la carte
maitresse » comme par exemple 5. L'un aprés l'autre, ils lancent
les dés. Cependant les « cing » seront comptés. Les autres
nombres de dés qui apparaissent ne comptent pas. Celui qui
lance les dés et obtient le chiffre « cing » pour la cinquiéme
fois gagne le jeu.

Yea, jai
la cinquiéme
fois le 5!
Pour le tour suivant, « la carte Tai gagne!
maitresse » qui peut gagner

peut &tre 4 : « le quatriéme

qui sera lancé. Le nombre

« un » constitue I'exception.
Mais celui qui lance les dés et
trouve le nombre « 1 » pour
la onzieme fois gagne le jeu.

Quelques stratégies

Adaptation

42
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Technique d'exécution

« //

\ Immédiatement /
avant ou apres

Champs de formation

Mathématiques

Classe

CP-CE

Utilité

Elle permet aux enfants de compter mais aussi et surtout de
maintenir leur attention. Ca permet aux enfants de travailler
de fagon interactive.

Détend I'atmosphere de la classe et égaie I'ambiance de
I'apprentissage.

Renforce la capacité de concentration

Formule d'utilisation

Diviser la classe en petits groupes de 10 a 15 éléeves

Matériel

Rien

Déroulement

Un éléve choisit un nombre de départ et compte a haute
voix pour tout le groupe a partir du nombre qu'il a choisi, par
exemple : I'éléve choisit le
nombre 453 alors il compte a
partir de 454, 455, 456, 457
..le principe est que I'éleve
avec le nombre de base

« 453 » compte de fagon
décroissante ou croissante.
Ainsi quand il compte, il peut
désigner un de ses camarades
pour continuer de compter de
fagon croissante ou de fagon
décroissante.

C'est aux autres camarades
d'étre attentif. Alors celui qui a la parole et est entrain de
compter désigne un autre camarade qui lui aussi va compter
du nombre de son prédécesseur. Ce faisant toute la classe
aura alors la chance de participer.

Quelques stratégies

Réduire les nombres pour les classes inferieures.
Par exemple : CI 1-5/ 1 - 20
CP 1-100

Adaptation
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Technique d'exécution

A /

Le cercle des nombres

Champs de formation

Mathématiques

Classe

CI (remise a niveau CP)

Utilité

Processus d'apprentissage de compter

Formule d'utilisation

Toute la classe

Matériel

Rien, mais on a besoin d'un peu d'espace

Déroulement

Tous les enfants
forment un cercle.
L'enseignant dit un
nombre. Le nombre

« 6 » par exemple.

I| désighe
immédiatement un
enfant pour compter.
L'enfant désigné
commence par « un »
celui qui le suit dit

« deux » et ainsi de
suite jusqu'd ce qu'un enfant dise « six » comme
I'enseignant, et cet enfant doit s'asseoir.

Son voisin recommence par compter a partir de « un » et
le suivant « deux »... ceux qui sont assis, doivent faire de la
place a ceux qui continuent le jeu. Le jeu continue de cette
maniere jusqu'a ce qu'un seul enfant reste

Quelques stratégies

Pour les débutants, il faudrait commencer les activités
avec des nombres 1-5. De fagon progressive I'enseignant
introduit les nombres en fonction du programme scolaire.
Par exemple 1-20.

Adaptation
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Technique d'exécution

\ /

Le traducteur de
nombres

Champs de formation

Mathématiques

Classe

CI-CP

Utilité

Savoir reconnaitre, écrire et dire les nombres.
Les éleves s'imaginent des nombres qu'on leur reproduit sur le dos
Renforcement des capacités de concentration des éléves

Formule d'utilisation

Un groupe composé d'a peu pres six enfants

Matériel

Ardoise

Déroulement

L'enseignant divise la classe en de petits groupes.

Trois enfants viennent devant le groupe. L'un (A) écrit un
nombre sur

I'ardoise. Le @
deuxieme (B)
reste derriére
le troisieme (C)
qui lui est assis
devant la classe.
(A) montre un

nombre a (B).
(B) I'écrit dans le dos de (C).

(C) a son tour montre & l'aide de ses doigts a ses camarades le
nombre qu'il croit qu'on lui avait écrit dans le dos.

Alors les autres camarades répetent
le nombre que (C) leur a montré a
haute voix. Alors (A) confirme ou il
demande a (B) de reprendre le nombre
dans le dos de (C), si le nombre n'est
pas juste.

Les éleves font 'activité a tour de
rdle pour que chaque éléve participe

Quelques stratégies

Pour les débutants il faudrait commencer les activités avec des
nombres 1-5. De fagon progressive I'enseignant introduit les
nombres en fonction du programme scolaire. Par exemple 1-20.

Adaptation
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Technique d'exécution

/]

Nombres tonnerre

Champs de formation

Mathématiques

Classe

CI-CP

Utilité

Renforcer les capacités a lire les nombres
Développe la concentration des éleves
Développe et renforce les compétences langagiéres.

Formule d'utilisation

En groupe ou avec toute la classe.

Matériel

Ardoise/papier

Déroulement

On choisit au début du jeu un intervalle délimité par deux
nombres, par exemple : 31 et 78. Chaque éleve inscrit en
désordre sur son ardoise tous les hombres compris dans
I'intervalle fixé, ici de 31 et 78. Alors I'enseignant demande
si tout le monde a fini d'inscrire tous les nombres sur leurs
ardoises.

Si oui les éleves échangent leurs ardoises ou leurs feuilles

avec leurs camarades et ils commencent le jeu. Un éleve dit un
nombre de l'intervalle déterminé ; par exemple : 52. Les autres
joueurs cherchent sur leurs ardoises/leurs feuilles le nombre
52 et celui qui le trouve crie « ici ». Celui qui trouve le nombre
52 se charge de désigner un des camarades qui lui va indiquer le
prochain nombre du méme intervalle. Et le jeu continue ainsi.

Quelques stratégies

Varier |'écart des intervalles en fonction des aptitudes des
enfants.

Adaptation

Réduire les nombres pour les classes inférieures
Par exemple : CI:1-5/1-10/10-15/1-20
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\

Technique d'exécution Les per'r'oque'rs@
Champs de formation Mathématiques
Classe CI-CP
Utilité Permet de faire travailler tous les enfants dans un climat

adapté a leur apprentissage. Ce jeu permet aussi aux enfants de
s'exprimer et de contribuer de fagon significative a la vie de la

classe.
Formule d'utilisation Toute la classe
Matériel Espace

Déroulement
L'enseignant tape les mains quatre fois par exemple et désigne
un enfant.

L'enfant désigné représente le perroquet et il doit faire
attention et répéter les mémes clapotis que I'enseignant avait
faits.

Le tour s'effectuera comme cela une fois et jusqu'a ce qu'un
enfant se trompe dans ses clapotis et les autres perroquets
(les autres enfants) répetent tous ensemble les mémes clapotis
de leur enseignant. Il y a d'autres sons qui peuvent aussi servir
a faire le jeu ; comme : les claquements, les damages, les
raclements, les aboiements ou les coassements.

Quelques stratégies
Celui qui a la main, clappe dans ses mains un certain hombre de
fois et désigne un autre camarade pour répéter les mémes
clapotis produits et de dire par la suite le nombre qui en est
issu.

Adaptation
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Technique d'exécution

A\ Nombres en /]
comparaison

Champs de formation

Mathématiques

Classe

CI-CP

Utilité

Introduction des signes de comparaison.

Formule d'utilisation

En paire

Matériel

deux dés par groupes, les ardoises

Déroulement

Ce jeu est composé de deux parties. Les enfants lancent
premiérement des dés, additionnent les nombres qui
apparaissent et notent le résultat ®

sur leur ardoise. Ce faisant,
I'enfant écrit son résultat et celui
de son partenaire a droite un peu a
c6té sur la méme ligne.

Aprés chaque tour, tous les
nombres sont comparés et

le nombre supérieur

est encerclé.

Dix opérations vont se former de cette

maniere. Apres les éléves doivent

placer sur chaque ligne les signes convenables: < = >
Pour chaque couple formé les éléves essayent de placer les
signes convenables

ar exemple
reemt [2=4<Q|  [5+4=9>0)

Quelques stratégies

Adaptation
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Technique d'exécution

A /

Réarrangement

Champs de formation

Mathématiques

Classe

CI-CEl

Utilité

Renforcer les capacités des enfants dans la lecture des nombres
et ils peuvent aussi les ordonner.

Un exercice de concentration qui fait plaisir aux enfants et les
libere des idées liées a I'abandon des classes !

Formule d'utilisation

Groupe composé de 20 éléeves au plus.

Matériel

Ardoise (papier A4, feuille)

Déroulement

Chaque joueur écrit sur une feuille 10 nombres se trouvant dans
I'intervalle des nombres étudiés puis les encercle. Les nombres
encerclés doivent etre placés dans le désordre. L'éleve écrit en
haut et a gauche de la feuille son nom.

Par exemple

Toutes les feuilles/ardoises sont ramassées, mélangées et de
nouveau redistribuées. Chaque enfant inscrit maintenant son
nom a droite. Maintenant les éleves doivent relier les nombres
entre eux aussi vite que possible, sans que les lignes qui servent
a relier les nombres ne se croisent. Le jeu commence alors par le
plus petit chiffre. Et tout ceci pendant un temps donné.

OSSN0,
O OO

Une fois le temps imparti épuisé, les copies sont encore une fois
ramassées et retournées a celui qui a proposé I'exemple pour la
correction.

Quelques stratégies

Adaptation

Pour le CI, on utilisera les nombres compris entre O et 20.
Pour le CP, on utilisera les nombres compris entre 0 et 100
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Technique d'exécution

J'ai cent

Champs de formation

Mathématiques

Classe

CP-CM2

Utilité

Maitriser les quatre opérations

Formule d'utilisation

En paire, en groupe.

Matériel

Les cartes avec des nombres

Déroulement

Chaque joueur regoit un certain nombre de cartes (5 a 10
cartes). Il s'agit de trouver le résultat le plus proche possible de
100, en utilisant toutes les cartes que I'on a en main, et ce, dans
un laps de temps a définir (3 minutes par exemple). Ce résultat
peut provenir d'une addition, soustraction, multiplication ou
division. Mais chaque nombre ne peut tre utilisé que d'une seule
fois.

Le gagnant est celui dont le résultat est le plus proche possible
de 100.

Ex : Abla regoit les cinq cartes suivantes

37 8 14| [ 55| | 96

37| +| 8 | =45
45 + |14 | =59
50 - |55| =4
4 + 196 | =100

Quelques stratégies

Adaptation

Les cartes qui seront distribuées aux éléves doivent &tre dans
I'intervalle des nombres de leur niveau. Pour le CP par exemple,
on choisira les nombres compris enfre O et 20 et le nombre
cherché peut étre 20.
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Technique d'exécution

/
Résultats-Bingo

Champs de formation

Mathématiques

Classe

CI-CEl

Utilité

Consolider les acquis dans l'apprentissage des différentes
opérations.
Renforcer les capacités de concentration des enfants.

Formule d'utilisation

Toute une classe peut jouer a ce jeu

Matériel

Ardoise

Déroulement

Chaque enfant écrit cing différents nombres dans l'intervalle de
1a50. Par exemple : 23 ; 48 ; 35; 39 ; 19.

L'enseignant ou I'éleve pose une opération quelconque dont le
résultat est égal a I'un des nombres de l'intervalle fixé.
Exemple: 29 + 6 = ?

L'enseignant leur donne le temps et apres un éléve calcule
I'opération a haute voix. Apres l'enseignant doit noter les
opérations et les résultats au tableau. Les autres camarades
comparent leurs nombres sur I'ardoise avec le résultat. Celui qui
a dans notre cas par exemple noté le nombre 35 doit le barrer
sur son ardoise. Cela continue comme cela jusqu'au moment

ol un éléve arrive a barrer sur son ardoise tous ses nombres.
Dés qu'il finit de résoudre tous les problémes, il dit « Bingo » a
haute et intelligible voix et les autres vérifient pour voir si tout
est correct. Le jeu se poursuit et cing éléves au moins doivent
arriver a retrouver leur « Bingo ».

Quelques stratégies

Il est possible de réaliser les quatre opérations avec cette
activité.

Varier la valeur des nombres en fonction du niveau des
éleves.

Adaptation

Il y existe plusieurs types de jeux « Bingo » en frangais et en
Mathématiques. Inspirez-vous des autres fiches.
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Technique d'exécution

A /

Inferieur-Supérieur

Champs de formation

Mathématiques

Classe

CI-CM2

Utilité

Savoir comparer deux nombres entre eux et savoir lequel des
deux est le plus grand et lequel est le plus petit

Formule d'utilisation

Deux personnes / on peut utiliser aussi deux groupes de six
personnes chacun

Matériel

Cartes numérotées de O a 20 pour chaque paire

Déroulement

Les cartes sont déposées entre les deux joueurs. Le premier
joueur rebat soigneusement les cartes et choisit une carte qu'il
montre a son adversaire, par exemple : la carte avec le numéro

16

Aprés avoir vu la carte l'adversaire doit maintenant faire une
supposition et dire si la carte suivante portera un nombre
supérieur ou inférieur a celui de la premiere. Supposons dans
notre cas que l'adversaire estime que la carte suivant portera un
numéro « inferieur ».

La carte suivante est retournée et montre

8

Alors la supposition de |'adversaire (éleve) était juste et le
jeu continue ainsi jusqu'a ce que l'adversaire fasse une fausse
supposition. Ainsi il récupére les cartes qu'il a devinées.

Le gagnant est celui qui a le plus de cartes d la fin du jeu.

Par exemple :

Quelques stratégies

Adaptation

Pour le CTI, on utilisera 1 jusqu'a 20. Respecter l'intervalle
des nombres déja étudiés

A partir du CE2, on peut élaborer des cartes avec des
fractions (1/4;1/3;1/2 ; 2/3 ;2/4..)

Attention : avec ses différentes fractions, les éléves ont
la possibilité de faire plusieurs suppositions : inferieur(<),
égal (=), supérieur(>)
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Technique d'exécution

A /

Un a la suite

Champs de formation

Mathématiques

Classe

CI-CP

Utilité

Renforcement des capacités d'expressions écrites et orales.
De connaitre les nombres qui viennent immédiatement avant ou
apres.

Formule d'utilisation

Toute la classe

Matériel

Ardoise et la craie

Déroulement

Chaque éléve choisit 3 a 5 nombres compris p.ex. entre 2 et 19
et les écris sur son ardoise puis les encercle. Attention : les
nombres 1 et 20 ne peuvent €tre choisis.

Exemple:

i
Lot oo
T s vl on-

L'enseignante commence par dire des nombres, et les visualise au
tableau, par exemple : sept, freize...

Un enfant entend un nombre, qui

vient avant ou apres son nombre,

donc il le place @ cdté du nombre

que lui-méme avait inscrit sur son
ardoise. Par exemple :

QU (.

1. ©...7
Ny
13... @9...7

Alors quand |'éleve finit de placer les nombres sur son ardoise, il
dit : « Bingo ». Le jeu peut &tre continué jusqu'au moment ol 5
¢leves trouvent le nombre « Bingo ».

Quelques stratégies

Utiliser pendant les activités les nombres déja étudiés en
classe.

CI Utiliser les nombres compris entre 2 et 19.

CP Utiliser les nombres compris entre 2 et 99

Adaptation

Il y existe plusieurs types de jeux « Bingo » en frangais et en
Mathématiques. Inspirez-vous des autres fiches.
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Technique d'exécution Un d0|g1'e

Champs de formation | Mathématiques

Classe CP-CE1

Utilité Reconnaitre les nombres pairs et les nombres impairs
Renforcement des capacités de calcul.

Formule d'utilisation |En paire

Matériel Ardoise

Déroulement Anna rassemble les nombres pairs, sa voisine Léonie rassemble
les nombres impairs. Les deux enfants s'asseyent I'une en face de
l'autre et elles comptent ensemble : un, deux, trois.

Les deux enfants montrent immédiatement soit avec les doigts d'une
main ou soit avec les doigts des deux mains un nombre quelconque.

Anna Léonie

Les enfants additionnent des doigts montrés ; donc :

5+ 8 = 13. Le résultat est impair et pour cela Léonie écrira un point.
Aprés onze tours de jeu, on détermine qui est le vainqueur du jeu en
fonction des points « plus » obtenus.

Quelques stratégies

Adaptation
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Technique d'exécution

Vingt et un

Champs de formation

Mathématiques

Classe CI-CP

Utilité Renforce les éléves dans I'apprentissage des additions simples.
Formule d'utilisation |En paire

Matériel Des dés

Déroulement

Le premier joueur lance un dé, nomme le chiffre qui apparait (4 par
exemple) et il remet le dé a son voisin.

Il lance et trouve par exemple « 6 ».

Il additionne les deux nombres : 6+4 = 10 puis il retourne le dé a son
voisin.

Le dé est ainsi lancé et les additions effectuées jusqu'a ce la somme
ne dépasse 21. Celui dont les nombres dépassent 21 obtient une
pénalité de -1 point.

On reprend le jeu. Il dure jusqu'a ce qu'un joueur ait une des
pénalités de moins de -5 et il félicite son partenaire pour la victoire.

Quelques stratégies

Adaptation

Adaptation de ce jeu aux exercices de soustraction.
L'enseignant choisi un nombre (par exemple 30) dans lequel
tous les résultats du dé lancé seront soustraits. Lancer le dé
et faire des calculs et celui des deux joueurs a avoir zéro est
le perdant.
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Technique d'exécution

Pécheur

Champs de formation

Mathématiques

Classe

CI-CP

Utilité

Apprendre a construire les nombres de O a 20 pour une consolidation
des acquis.

Formule d'utilisation

Travail en groupe

Matériel

Cercle

Déroulement

Préparation :

- L'enseignant explique le déroulement de I'exercice

- L'enseignant place un enfant au centre qui est le pécheur.

- Les autres demandent le nombre de poissons dans le filet.

- Le pécheur répond en donnant un nombre de poissons compris
entre O et 20, par exemple 5.

PEcnsLe | PEcHEDE !
oMBIEN DE FOLSSONS
SoMT BANS LK FILET?

)\

- Un de ceux qui n'ont pas trouvé de place, devient le nouveau pécheur
- Le jeu reprend avec le nouveau p€cheur

Quelques stratégies

Adaptation

- Il est indiqué que les enfants ne doivent pas dépasser le
nombre 20.

- L'intervalle des nombres a choisir varie en fonction des
nombres appris par les éleves.
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Technique d'exécution La tete décide

Champs de formation | Mathématiques

Classe CI-CM2

Utilité Apprentissage des opérations de soustraction et d'addition

Formule d'utilisation |En groupe

Matériel Espace

Déroulement
La classe peut tre divisée en quatre groupes. Chaque groupe forme
une queue:

L'enseignant peut poser une addition ou une soustraction. P. ex. 4 +
2=?0u9-3=7?dont le résultat sera donné par les éléves placés a
la téte de chaque queue (groupe). La téte de queue qui trouvera ou
dira en premier la réponse va se mettre a la fin de la queue de son
groupe.

Les trois autres tétes de groupes peuvent se mettre derriére cette
méme queue ou groupe.

Le jeu ne prend fin que si un groupe a perdu tous ses éléments.

Quelques stratégies
L'activité peut se mener aussi avec pour but I'apprentissage
des multiplications et des divisions

Adaptation
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Technique d'exécution

Mes formes /
géométriques

Champs de formation | Mathématiques

Classe

CP-CM2

Utilité

Maitrise des figures géométriques

Formule d'utilisation |En paire, en groupe, a quatre

Matériel Dés (pour chaque groupe) ; cartes avec des figures géométriques ou
I'ardoise
Déroulement
Chaque joueur posséde une carte Bingo et l'utilise.
|
Triangle ‘
Triangle
Octogone g
8 Pentagone Cercle o1
?
3
Pentagone Cercle
Rectangle

DéCM 1
Rectangle D&CP/CE |

Hexagone

Hexagone

Chacun choisit une carte Bingo puis le premier éléve commence a
lancer le dé. Chacun coche dans son tableau la forme que le dé
montre. Les éléves I'un aprés l'autre lancent le dé. Les lancées de
dé continuent jusqu'a ce qu'un joueur coche les quatre différentes
formes d'une ligne puis il peut dire « Bingo »
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10 oo
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DOV O

Quelques stratégies

Adaptation

Pour les enfants du CI - CP, au lieu de faire cette activité en
ayant comme but I'apprentissage des figures géométriques,
I'enseignant peut avoir comme but la maitrise des formes par
exemple : les lignes brisées, les lignes courbées.

L'enseignant peut dessiner

étudier au tableau. Chaque éleve
va élaborer sa « carte Bingo »
lui-méme, de sorte a reprendre
quelques figures de son propre
choix sur son ardoise.

toutes les formes géométriques a
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. 0 2 . \
Technique d'exécution a pas de Ioup

A Dictée: Marcher /

Champs de formation

Frangais

Classe

CI-CM2

Utilité

Apprendre l'orthographe et la mémoriser

Formule d'utilisation

Travail individuel

Matériel

X fois le hombre de dictée, extrait du manuel de livre de frangais
(prévoir 4 a 6 éleves par texte) éventuellement un ruban adhésif.

Déroulement

L'enseignant explique le déroulement et les régles de I'exercice. Il
s'assure que les éleves ont compris. L'enseignant dispose les textes a
différents endroits/coins dans la salle de classe.

Les éleves vont quitter leur place, se diriger vers un texte qui n'est
pas proche d'eux, le lire puis retourner a leur cahier.

Pour écrire toute la dictée, ils doivent se déplacer plusieurs fois.
Quand ils ont terminé d'écrire tout le texte, ils vont prendre le
texte qui se trouve dans leur livre, contrdler et corriger par eux-
mémes leur propre dictée.

L'enseignant va contréler seulement la dictée déja corrigée par les
éleves.

Quelques stratégies

Les éleves peuvent faire ce travail chacun selon ses capacités
de mémorisation. Quelques-uns peuvent déja mémoriser toute
une phrase, d'autres quelques mots. Chaque éléve a la chance
d'apprendre a sa propre vitesse, de choisir sa propre stratégie
d'apprentissage et de s'autoévaluer.

L'enseignant peut fixer un minimum (p.ex. premier paragraphe)
pour tous les éleves et aussi un exercice supplémentaire pour
les éleves qui sont avancés (le deuxiéme paragraphe en plus).

Adaptation

Pour le CI, on commence avec des mots clés. L'enseignant peut
choisir p. ex. 4 mots d'une legon qu'il va déposer aux endroits
différents. Les éléves vont faire « un tour de classe ».

Pour toutes les classes, I'enseignant devra s'assurer que le
texte correspond au niveau des éleves.
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Technique d'exécution (C(LITO -correcti on)

Dictée par colonne /

Champs de formation

Frangais

Classe

CI-CM2

Utilité

Maitrise de la graphie des mots

Formule d'utilisation

Travail individuel

Matériel

Papier ligné ; bic ; regle

Déroulement

- L'enseignant demande a I'enfant de tracer trois colonnes sur
un papier ligné.

- L'enseignant note les mots a étudier au tableau.

- L'enfant transcrit les mots a étudier dans la premiere
colonne tracée sur sa fedille.

une jambe
un pont
une

- L'enfant transcrit encore ces mots dans la deuxiéme colonne
en regardant sa premiére transcription.

une jambe

un pont un pont

une jambe ‘ ‘

- L'enfant plie le papier en trois a la séparation des colonnes
puis rabat la deuxieme colonne sur la premiére.

- L'enfant regarde chaque fois un mot de la deuxieme colonne,
ferme la colonne, mémorise le mot et le transcrit ensuite dans la
troisieme colonne.

- A la fin, I'enfant compare les mots transcrits dans la
troisieme colonne a ceux de la deuxieme colonne. Les mots mal
orthographiés sont soulignés et repris dans un prochain exercice
similaire.
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Quelgues stratégies

L'enseighant peut commencer avec 3-5 mots. Au moment ou
les enfants maitrisent bien l'outil, 'enseignant peut ajouter
chaque jour un mot supplémentaire. Les mots maitrisés

sont progressivement éliminés pendant que de nouveaux
mots s'ajoutent. L'enseignant doit tenir compte du besoin
d'apprentissage de chaque enfant.

Concret : progressivement la liste des mots a renforcer peut
varier d'un enfant a l'autre.

Adaptation

Aussi utile pour I'apprentissage l'orthographe que de la

conjugaison. L'enseignant peut donner aussi un petit texte pour

la transcription.
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Technique d'exécution

A Dictée de la boite /
(auto-correction)

Champs de formation

Frangais

Classe

CP-CM2

Utilité

Apprendre et mémoriser la graphie des mots d'un texte

Formule d'utilisation

Travail individuel

Matériel

Feuilles lignées ou feuilles quadrillées, texte ; ciseaux

Déroulement

L'enseignant choisit un texte (un paragraphe) a étudier selon le
hiveau des écoliers.

Les écoliers recopient le texte, phrase par phrase, sur une fedille.
L'enseignant veille a la correction de la graphie des mots du texte
copié par chaque éleve.

Chaque éléve découpe ensuite son texte ligne par ligne a l'aide des
ciseaux.

L'éleve reconstitue le texte en ordonnant les fragments découpés.

Toute plante se nourrit pour

Jivre et grandir comme l€
@ | vivre et grandir comme le |
L'oranger est une plante

Il prend le premier fragment du texte, le lit, le mémorise et le
dépose dans une botte avant de le reproduire de mémoire dans son
cahier. Il en fera de méme successivement des autres fragments du
texte.

@ | Loranger est une plante |

@ | Toute plante se nourrit pour |

écrire

déposer

lire

Quand il finit d'écrire le texte, il reprend les fragments dans la
botte, les ordonne, contrdle le texte de sa dictée et corrige les mots
mal orthographiés.

Quelques stratégies

L'enseignant doit chercher différents textes correspondants
aux besoins de ses éléves en orthographe.

Adaptation Les éleves peuvent s'échanger les fragments des différents
textes découpés avant la reconstitution des textes
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Technique d'exécution Dic‘l’ée muette

/]

Champs de formation

Frangais

Classe

CI-CE1

Utilité

Apprendre et mémoriser la graphie des mots

Formule d'utilisation

Travail individuel

Matériel

Différentes affiches d'images et de mots/phrases correspondant
écrits au bas des images (extraits du manuel de frangais du cours
correspondant) ; ardoise/cahier

Déroulement

L'enseignant explique le déroulement et le régles. Il assure que les
éleves ont compris.

L'enseignant affiche les images a différents coins de la classe.

Il cache le mot ou la phrase correspondant a I'image en rabattant le
bord inférieur de l'affiche.

. Chaque éléve écrit sur son ardoise ou dans son cahier, le mot/la

phrase correspondant a chaque image affichée.

Quand les éleves ont fini, le maitre découvre les écrits cachés en
dépliant la partie qu'il avait pliée.

Chaque éleve contrdle et corriae lui-méme les mots mal
orthographiés.
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Quelgues stratégies

Chaque éléve peut faire ce travail selon ses capacités de
mémorisation de la graphie des mots ou de compréhension de
I'outil linguistique en situation.

Chaque éléve a la chance de travailler en autonomie et de
s'autoévaluer.

L'enseignant peut fixer un minimum (p.ex. quatre mots

ou phrases) pour tous les éleves et les mots ou phrases
supplémentaires pour les éleves plus avancés (deux ou trois
mots/phrases en plus)

Adaptation

Pour le CI, on commence avec des mots clés puis les mots
vedettes

Au CP, au fur et a mesure de la progression on peut utiliser
des images décrites par une phrase

Au CE1, I'enseignant I'adapte au niveau de ses éleves
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Technique d'exécution

A /

Dictée image

Champs de formation | Dictée
Classe CI-CE1
Utilité Déclencheur d'expression orale

Maitrise de graphie des mots correspondants aux images

Formule d'utilisation

Individuel, par paire ou en groupe

Matériel

Cartes, papier, bic

Déroulement

L'enseignant prépare des cartes. Sur chaque carte il y a I'image d'un
mot a apprendre sur une face et le mot en écrit sur l'autre face.

<

= Une
Face A maison
a-  Variation « mots » paire /groupe  FaceB

Chaque groupe (paire) regoit un lot de cartes et fait une pile avec
les cartes, face image visible et face mot cachée. Un éléve prend
une carte et présente |'image aux camarades. Un camarade doit
dire le nom de l'image et écrire le mot correspondant sur l'ardoise.
L'éleve qui tient la carte la pose sur la table face « mot écrit »
visible et vérifie |'orthographie.

Si la réponse est correcte, le scripteur peut garder la carte. Si non,
il corrige le mot et la carte retourne sous la pile.

L'éleve qui a le plus de cartes a la fin a gagné.

b- Variation « mot » individuel p.ex. pour les éléves qui ont
besoin d'une « mise a niveau »

L'éleve regoit un lot des cartes et en fait une pile. Les faces avec les
mots écrits sont cachées. L'éléve prend une carte, regarde l'image
et écrit le mot correspondant sur I'ardoise. A la suite, I'éleve tourne
la carte, la pose face « mot écrit » visible sur la table et vérifie
I'orthographie.

Si la réponse est correcte, I'éleve peut garder la carte. Si non, il
corrige le mot et la carte retourne a la pile.

c- Variation « construction d'une phrase /d’'une histoire » en
orale et en écrit (par paire/groupe)

Chaque éléve regoit deux ou plusieurs cartes et les pose sur la table
les mots écrits cachées.
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L'¢éleve doit donner les noms des images. Il formule ensuite une ou
plusieurs séquences de phrases grammaticalement correctes en

utilisant les mots correspondants, franscrit ses phrases dans son
cahier.

Baké transporte des
bananes avec son Vélo de
la maisoh au marché

L'éleve souligne les mots correspondants aux images |
dans le texte/la phrase et retourne les cartes pour
corriger. S'il remarque des erreurs, il doit
corriger les mots avant de poursuivre
I'exercice avec de nouvelles cartes.

L'enseignant invite ensuite chaque apprenant a lire ses textes
aux autres éleves.

L'enseignant ramasse les cahiers et corrige les mots clés
d'apprentissage qui sont mal écrits; il corrige aussi, mais

avec souplesse, les autres mots mal écrits contenus dans les
phrases formées par I'apprenant (ces erreurs ne comptent pas
pour la notation).

Quelgues stratégies

En fonction du niveau du cours et du niveau d'apprentissage, le
nombre de cartes a exploiter et la complexité des phrases a
former peuvent varier.

L'enseignant doit tenir compte du besoin d'apprentissage de
chaque enfant dans I'élaboration des images et I'exercice de
formation des phrases

La correction des phrases formées par |'apprenant doit mettre
I'accent sur les mots d'apprentissage et sur la capacité de
prononciation/élocution de I'apprenant

Adaptation

L'outil est aussi utile pour |'apprentissage de la formation d'une
phrase (nom, verbe, complément)
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Technique d'exécution Le dé des verbes

A /

Champs de formation

Frangais

Classe

CP-CM2

Utilité

Efficace dans I'apprentissage des conjugaisons

Formule d'utilisation

Individuellement, en paire ou en groupe

Matériel

Dés « pronoms personnel » et dés « temps » puis des cartes avec
des verbes étudiés pour chaque groupe d'éléves, réalisées par des
enseignants selon le programme.

Déroulement

L'enseignant prépare les dés et les cartes a utiliser au cours du
jeu. Les temps a étudier sur un dé et les pronoms personnels sur un
autre. En plus I'enseignant note les verbes a étudier et a conjuguer
sur des cartes (un verbe par carte).

[
E imparfail
Y

¢ —
E Nfl:::];e Fubur|impertail

Epréacnlj

r’ulur

p—

Les cartes précisent toutefois le groupe verbal sur lequel on veut
s'exercer (par exemple les verbes du premier groupe se terminant
par « er »). On peut aussi bien entendu, choisir plusieurs groupes de
verbes.

- Un éléve choisit une carte quelconque qui peut porter
I'inscription de I'auxiliaire « avoir » ou « &tre ». (CP)

Aimer

- Apres, il lance les deux dés |'un apres I'autre pour choisir la
personne et le temps a laquelle la conjugaison s'effectuera.

- Une fois la conjugaison terminée, les autres d'éléves a l'aide
de leur livre de lecture ou de leurs tableaux de conjugaison, doivent
contrdler si la conjugaison est correcte. Si c'est le cas, celui qui

a conjugué le verbe garde la carte puis ce sera le tour d'un nouvel
¢leve d'avoir la main pour continuer la conjugaison Tout en prenant
soin, de tirer une nouvelle carte suivant le méme processus.
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Quelgues stratégies

- Pour les éléves du CP, il est conseillé de commencer les
conjugaisons avec les auxiliaires « tre » et « avoir »

- Cette conjugaison doit s'effectuer au présent simple de
l'indicatif.

- Les verbes du ler, 2e, 3e groupe peuvent Etre
introduites dans les activités en fonction des programmes en
vigueur.

Adaptation

- Au lieu d'utiliser des cartes sur lesquelles sont inscrits
des verbes, on peut aussi utiliser un dé portant sur chacune de
ces faces un verbe : par exemple :

4
\-‘ﬂ"ﬁ

o

3 5 '.
e o @

« o

A
o i:“\';'-‘a

A "ﬂ‘
ek

- Raconte une histoire (variation seulement avec le dé
pronoms personnel). Le joueur lance le dé « pronoms personnel
». Il tire une carte avec un verbe et commence par imaginer
une phrase. P.ex. « jouer » et « il/elle ». Alamou joue au foot.
C'est maintenant le tour d'un autre éléve. Il lance « nous » et
p.ex. « manger ». L'éléve cherche une phrase qui correspond
un peu a la phrase antérieure. « Alamou demande a son petit
frere : Est-ce que tu peux chercher a la maison une mangue
pour nous ? Nous le mangerons apres le match. ......
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Technique d'exécution et des toboggans

\ Jeu des échelles /

Champs de formation

Tous les champs de formation.

Classe

CI-CM2

Utilité

- Améliorer les compétences sociales et langagieres.

- Donner l'occasion aux éléves les plus timides de participer.
- Une approche participative pour un échange sur des themes
sociaux.

- Outil pour répéter le contenu d'un theme.

Formule d'utilisation

En groupe, 2 a 4 joueurs

Matériel Par groupe : Un plateau de jeu, un dé, des pions (cailloux)
Une liste de différentes déclarations numérotées (fait par
I'enseignant orienté sur le théme spécifique).

Déroulement Pour commencer, le plus jeune des joueurs lance le dé et avance son

pion (caillou) du nombre indiqué sur le dé.

- Si le pion arrive au bas d'une échelle, on monte dans la case
ol il y a le haut de I'échelle.

- Si le pion arrive en haut d'un toboggan, on glisse dans la case
indiquée.

- Si le pion arrive sur une case normale, on ne bouge pas.

- Si le pion arrive sur une case déja occupée, on retourne au
départ.

49 48 47 46 45 44 43

42

32

128

21

14
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p.ex. Des déclarations sur la protection du sol :
case no. :
3. De fagon naturelle, ma famille engrange une partie de la
récolte pour la prochaine semence.
16. Les villageois coupent les arbres dans les champs,
parce qu'ils sont convaincus que les arbres prennent trop
de soleil.
18. L'agriculteur laisse les débris végétaux dans les champs
23. On plante le mucuna et le mdis pour couvrir le sol.
27. Les agriculteurs cotonniers utilisent les pesticides.
32. On met le feu a la brousse pour faire les cultures sur
brulis.

Quelgues stratégies

- Le reglement doit etre bien expliqué.

- Les éleves lisent a haute voix les messages liés aux
cases.

- Les éleves peuvent créer leur propre jeu des échelles
et toboggans avec des déclarations élaborées par eux-mémes.
On met une échelle sur une action positive /souhaité et un
toboggan pour une action a éviter.

- On peut bien jouer plusieurs fois.

Adaptation

On peut créer d'autres jeux pour des thémes sociaux ; p.ex.
I'hygiéne, la malaria
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Technique d'exécution

La mire

Champs de formation

Mathématique et frangais

Classe

CP-CM2

Utilité

Rend facile aux enfants l'association des noms a des dessins ;
Favorise p.ex. en mathématiques |'apprentissage et l'assimilation des
tables de multiplication.

Formule d'utilisation

En groupe (2 a 6 personnes)/en paire

Matériel

Dés, pions (cailloux) et le Ludo

Déroulement

Chacun des participants au jeu cherche des piéces ou de petits
cailloux et les utilisent comme des pions.

Aprés une lancée, le joueur quitte la case marquée début. Il déplace
ses pions dans les cases en fonction du chiffre affiché par les dés.

@ = on compte trois (3) cases

Quand tu arrives a une case avec un mot, tu sautes a l'image qui
convient a ce mot et quand tu arrives a une case avec une image, tu
sautes au mot qui convient a cette image.

Par exemple :

maison

Pour finir l'activité, chaque joueur doit atteindre le but.

Quelques stratégies

Adaptation

L'objectif peut bien &tre aussi de réussir a totaliser un certain
nombre de point avec les calculs réussis.
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\ Reconstruction /]

Technique d'exécution du texte
Champs de formation | Frangais
Classe CI-CM2
Utilité Apprendre a construire un texte cohérent, significatif de fonction

et de type varié.

Formule d'utilisation

Travail en groupe de 3 a 6 éleves

Matériel Cartes en petits rectangles comportant des mots ou des fragments
de phrases.
Déroulement Préparation

I'enseignant propose un texte adapté aux types et genre
littéraire en tenant compte des besoins réels, du niveau des
enfants et des situations a consolider ou a enrichir sur les acquis en
expression écrite sur des cartons.

il coupe les cartes

ce matin le drapeau du Bénin flotte

au milieu delacour  |.c. |

Déroulement

L'enseignant donne les cartes aux enfants et explique le
principe du déroulement

Le joueur prend I'ensemble des cartes.

Le premier joueur pose une carte ouverte sur la table et
reconstitue la phrase ou le tfexte en 2 min ou 5 min selon le cas et
selon la difficulté que présente la tache.

Le joueur qui arrive a tenir dans le temps a gagné.

Les joueurs I'encouragent par un youpi.

Le joueur lit sa production a ses camarades.
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Quelgues stratégies

Pour faire participer un grand nombre d'éléves on peut les
mettre par paire

Adaptation

Ce jeu est plus indiqué pour les cas de renforcement. Sa
conception peut toutefois tenir compte des types de textes
déja abordés par les apprenants. Il peut €tre exploité dans
une classe multigrade, c'est-a-dire proposé a la classe qui ne
suit pas un apprentissage spécifique.

NB : on peut toutefois faire jouer les enfants en groupe si

le jeu est fait d'un texte relativement long. On identifiera le
début du texte que I'on posera sur la table, chaque éléve tirera
trois cartes entre les mains et a tour de réle ils cherchent la
suite du texte a reconstituer.

. Le joueur ayant trouvé la suite tire une nouvelle carte
et celui n'ayant pas pu dit « passe »

. Le joueur immédiatement a droite du ler joueur relance
I'exercice (la relance suit cet ordre toutes les fois)

. Le gagnant est I'éléve n‘ayant plus de cartes sous la main
Le texte est lu par I'ensemble des joueurs.
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Technique d'exécution

Mind-Map

Champs de formation

Sciences, histoire, sciences sociales

Classe

CP-CM2

Utilité

- Mind-Mapping est utilisé pour visualiser la recherche des
différents aspects d'un théme et mettre des idées en ordre par
classification avec des branches. Le résultat peut €tre utilisé comme
base d'une analyse.

- Facilitation des idées dans un groupe sur un theme bien
choisi.

- Cartographie des réflexions sur un theme.

Formule d'utilisation

Individuelle, en groupe

Matériel Le tableau ou des fiches de papier
Déroulement
Inscrivez au centre le sujet que vous voulez fraiter. Puis inscrivez
toutes les pensées qui vous viennent en rapport avec ce sujet et
reliez-le au sujet central par des lignes (branches principales). Si
d'autres idées vous viennent concernant les « branches principales
», reliez-les aux idées appropriées « rameaux »
s
chat .
Sou,. Les animaux dans wnotve
ang & environnement —
un bien~gire pour
X {* Homme
« -
s >
- *, *: e
X e/ N2
& 7
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Quelgues stratégies

- L'enseignant doit élaborer un Mind-Map lui-méme avant
de présenter la méthode en classe.

- Le produit Mind-Map c'est le bien de chaque groupe.
On félicite tous les éléves pour leurs idées et contribution
productive. (principe de motivation)

Adaptation

Autres themes :

- Comment pouvons-nous gérer la qualité des sols ?
- Les caractéristiques de la savane.

- Comment empécher la malaria ?
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A /

Technique d'exécution Affiche murale

Champs de formation | Tous les champs

Classe CP-CM2

Utilité - Création d'un dictionnaire explicatif.

Visualisation des thémes appris.
Communication entre la classe (et son environnement).

Formule d'utilisation |- Création d'un dictionnaire explicatif.

Visualisation des thémes appris.
Communication entre la classe (et son environnement).

Matériel Feuilles A4 (pour les mots clés, coupés en 3 pieces)

Déroulement

- Introduction d'un nouveau théme, p.ex. protection du sol

- L'enseignant cherche ensemble avec les éléves les nouveaux
mots a expliquer. (p.ex., faune, flore, ver ...)

- Il explique aux enfants que Faune est une déesse romaine
du monde animal et Flora la déesse romaine du monde végétal. Les
¢leves cherchent des exemples.

- Les éleves écrivent les mots clés sur la petite feuille.

- Les éleves formulent une définition par écrit ou par un
dessin.

- Les éleves attachent les dessins, les houveaux mots appris
sur une grande affiche fixée au mur.

- La création d'un journal mural ne se fait pas dans une
semaine, mais peut prendre un frimestre.

86

Orientées vers 'Approche Par Compétences version 05/2016




Quelques stratégies

Fin d'un trimestre ou a la fin de I'année scolaire la classe
peut inviter d'autres classes, APE /parents, CP... pour une
exposition.

Adaptation

Un journal peut aussi se faire pour I'histoire, la géographie
du Bénin, pour l'actualité du village, vocabulaire frangais, des
formules mathématiques...

Pour le C1/CP, on explique surtout avec des dessins, pour les
autres en écrit et par dessin.
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Technique d'exécution

\ Groupe d'experts /

Champs de formation

Science, politique

Classe

CI-CM2

Utilité

- Les éleves partagent une compréhension commune

- Les éleves développent des compétences de communication.
- Les éleves peuvent synthétiser des idées sur un theme.

- Les éleves doivent activement écouter.

- Les éléves sont activement impliqués dans le processus
d'apprentissage.

- Apprentissage coopératif.

Formule d'utilisation

En groupe de 4 a 6.

Matériel

Du papier, une bonne question

Déroulement

- La classe est répartie en équipes de 4 a 6 éleves.

- Dans chaque groupe, I'éléve regoit un numéro de 1 a 6.

- p.ex : L'enseignant liste avec les éleves (brainstorming) les
arbres caractéristiques de Bénin.

- Les éleves discutent dans leur groupe d'experts la question :
« ['utilisation des différentes parties de l'arbre »

- Apres 15’ on change de groupe, tous les numéros 1 se mettent
ensemble, tous les numéros 2 etc. Les éléves expliquent aux autres
les résultats de leur premiere phase en groupe.

- Aprés 15' chaque porte-parole présente les résultats des
discussions.

Quelques stratégies

- Fait des groupes hétérogenes.
- Prend du temps pour constituer les groupes.
- Prépare des questions ouvertes.

Adaptation

88 Orientées vers 'Approche Par Compétences version 05/2016
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